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Instalace

Uikondete wiachry bézich apliach & z,a-\riuir:l whaching cleand okng,

Uimfabate CO = oy Tormb Rides 11 do Masi CO-ROM rivechaniky.

Jakomie uzaviets Vadl CO-A0M mechaniou, objeyi si inslalaénl mand hry Toomk: Ridar III Mm L] '-"ﬂ}nl.l'ld- atomatické plehrivini
{AuioPlay} CD diski, menu se neabjavi. v takowim pfipadé postupujle pedle ndsledujicich etk Kikmiea dvaiitd na ikond “Tonio
Pocitar” (My Compiter]) na plode deskiopd, poté v ohnd, kerd e oo, Kiknst dvajis na kond Vasi CO-ROM mechaniy,
Nakonac dvojes kliknite i “subdnin i, abysis apustil instaacni man,

O {ohato okamiku nisiodujt prosim instruee, kiend 89 budon na chiazoves obisvaad o ke Vs provedou instalainim proce-
. e

o ukonteni instalace bodsie mél & disporicn tylo maknost: Play the gemea (2 heit), Cuit without paying the game [ukoncl in-
=iataci, ant byste zadal ) nebo’ Roading the Readms fed file (pledist texiov scubor Readme]. PRpadns dodataén sipravy
oy v manudl A fedani protdéma [sou zachyceny prived v souboru Readmie

Zdravotni varovani

Ze rdravolng preveriimich dirsdl oopodivefie kaZdoa hedinu brani slespen 15 minat: Wyvarufe e hrani, poscd jsie unaven &
aspal, Hrae vidy v jasns osvitlont misinosti o adstiveie [k daleka o televiend obeazauiy, jak jen 1o bude modnd, Nakief lids
fmou rdichying k epileplickyrm zachumtien, jsou-iv BEnem dennim prostfed vsteni Bikajicimo sviile nebo unsiym swetelnym o
i, Titg lidfer moho destat zdchvat; divaji-li 6 na teledz nebo hra[l-ii videchry, K tome mide defit | u lidl, kiell nemall 2admy k-
kafsky zaanam o epllepsi. Pred hranim videabie kenzullujte kb skubelnost se swyn Idicafm, pokod mate dispozica ¥ epileplic-
ki zAchvsiien, nebo pokud se v pribehu hand u Vs chisly naklang 2 nastadujicich sympaomic: 2dvalh, mozmasard vidind,
sl kiee nebo beeddtng pobyby, Hrata vidomi a desorieniace amnebo kede.

-
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Uvop

Pred miliony let dopadl meteor, ktery pfeckal priilet zemskou atmosférou, do tehdej-
giho teplého podnebi Antarktidy.

Prvni lidé, ktefi abjevili tuto zemi, byly skupiny domorodych Polynésani. Na rozdil
od souéasnych mrazivich podminek zde byla hojnost Fivota, a tak se zde domorodei
usidlili a zaéali uctivat kréter vznikly po dopadu meteoritu, pro silu, kterou pro né
predstavoval.

Fozdéjsi generace si myslely, ie prave tyto katastrofické udélosti je pfinutily v hriize
uprchnout.

Dnes jsou na stejném Gzemi provadény vyzkumné prace spoleénosti BX Tech, kterd
se snadl na misté dopadu meteoritu zjistit anomalie a na iejich zékladé provést vel-
mi neobwyklé interpretace.

Bylo to pravé v této ablasti, kde bylo nalezeno télo namurnika kiery se atastnil
plavby Charlese Darwina na Beagle. Nékolik ndmofnikii mélo tehdy pocit, Ze by se
mohli krétce po wnitiku kréteru porozhlédnout...

Privé na zdklad8 piib&hu, ktery byl otistén v jednom namornickém Easopise, se za-
tala vyzkumna spoleCnost dikladné zajimat nejen o oblast krateru, ale také o ostat-
ni Gasti Zemé, kam namofnici postupné cestovali.. a umirali...

Jednim z téchto mist je Indie - kde Lara prévé patrd po legendarnim Infadském ar-

tefakiu.

Mezna skuteénou historickou pravdu, vi jen, Ze zdeji vira byla zaloZena na pfedpo-
kladu, Ze tento artefakt ma velkou moc, a byl proto domorodymi kmeny dlouha léta
uctivan...

~ Ale brzy zjisti mnohem vic...




Ovladani hry
l;ara

Kurzorové klavesy

| Pougijte kurzorové kldvesy k Lafing pohybu po herni plo3e.

Cirl
Mezernik
Al

End

<
Shift (s kurzorovymi kldvesami)
?

Ins (0 na num.klav.) {s kurzorovymi klévesami)
-

> (s kurzorovymi kldavesami)

ESC

HORKE KLAVESY
- Klavesy

1-8

9

0

F5
F&

| - (numericka klavesnice)
+ (numericka klavesnice)

Kldvesa akce

Tasit zbrané

Skok

Kotoul

Viyndat svétlici

Chuze/ikrok

Pfi pohybu vpied, sprint (Stisknuti Alt zplsobi
skok vpfed s ndslednym kotoulem)
Rozhlieni

Shybnuti

Plizeni

Pauza a zobrazéni menu

Okamiity wybér dostupnych zbrani
Pouditi velké lékdrnitky (large Medi-pack)
PouZiti malé lékdrnicky (small Medi-pack)

Pfemisténi do obrazovky ukladani her
Piemisténi do obrazovky nahravani her

Zmenéi velikost herniho okna (pouze b&hem hry)
Zvitdi velikost herniho okna (pouze béhem hiy)

e e s -

Dopravni prosiredky
Lara na svych cestdch miife pouZivat fadu dopravnich prostiedki, zde naleznete, jak
je ovladat:

Podvodni pohonna jednotka

Leva a prava kurzorova klavesa Zatageni vlevo/vpravo

Cirl Vystieli harpunu

Alt Zrychleni {pro zpomaleni klavesu pustte)

End Opusténi podvodni jednotky

Civrkolka

Leva a prava kurzorova klavesa Zatdceni vlevo/vprava  Poznamka: KdyZ béhem
Cirl Pridani plynu drzeni ruéni brzdy prida- |
Alt Zpdtecka te plyn a poté ruéni brz-

? Rutni brzda du pustite, aktivuje se
End + levd/prava kurzorové klivesa Sestoupeni z motorky  Turbo-zrychleni.
LETE]

Kurzorové klavesy Nahoru a Dol Padlovéni vpied/vzad
Leva a prava kurzorovd klivesa  Zatdceni vlevo/vpravo
Shift + leva/prava kurzorova klavesa Padlovani vievo/vpravo
End + leva/prava kurzorova kldvesa Opu3téni kajaku

Motorovy clun

Leva a prava kurzorova klivesa Zatateni vlevo/vpravo
Ctrl Zrychleni

Alt Zpitetka

End + leva/prava kurzorova klavesa \ystup z £lunu

Diilni vozik

> Shybnuti
Alt Brzda
Cirl Pougiti francouzaku

End + leva/prava kurzorova klavesa Wystup z voziku




' Ovladani menu

| Pouiijte kurzorové kldvesy Nahoru a Dolli a klavesu akce k pohybu a vybéru jednotlivjch po-

loZek menu. Klavesa Esc nebo kldvesa akce také opusti prehravani animovanych sekvenci.

| Pouiijte kurzorové kldvesy doprava/doleva k piepinéni mezi jednotlivimi nastavenimi da-
| né volby.

| Pougijte mezernik v obrazovkach menu, abyste se vrétili na pfedchozi obrazovku (dokud

| se nevratite na tivodni obrazovku).

Zacatek hry

| Po kratké fvodni animaci budete moci v menu vybrat tyto moZnosti:

- Passpori (Pas - hlavmi herni volby)

Pas vam umoni spustit novou hru, nahrat diive uloZenou hru nebo hru ukongit.
Stisknéte klavesu akce a pas se otevie.

| Poufijte klavesy doprava/doleva, abyste se pohyboval jednotlivimi strankami pasu.
| Prvni stranka vam umoini vybrat a nahrat difve uloZenou hru.

+

Prostfedni strana spusti novou hru.
Posledni strana pasu hru opusti.

Polaroid - Domov Lary

Zvolte tuto poloZku, abyste vstoupil do interaktivni tréninkove drovné. Lara vam zde vy-
svétli, jak funguje herni ovlddéni. K opusténi kurzu poudijte klavesu ESC a poté volbu
“exit” v pasu.

Osobni CD piehravac - zvukové efekiy a hudba
Stisknéte klavesu akee na vadem pFehravadi, timZ ziskate pristup ke dvéma sloupeiim,
horni z nich nastavuje troven hlasitosti hudby, spodni nastavuje droveii hlasitosti zvuko-
wych efekti.

Kurzorovymi klavesami Nahoru a Dolii pfepindte mezi zvuky a hudbou.

Levou a pravou kurzorovou klavesou nastavite hlasitost,

P
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Nastaveni oviadani klavesnici

Stisknéte kldvesu akce na volbéch kldvesnice (Keyboard Option), tim ziskite pfehled
aktudiniho nastaveni ovladéani pies klavesnici. Poufijte levou a pravou kurzorovou kl§-
vesu k vwhéru ufivatelem nastavitelnych klaves. Poufijte kurzorovych kldves ke zvy-
raznéni jakékoliv kldvesy, kterou si pfejete zménit. Stisknete-li na takto zvyraznéné
kldvese kteroukoliv jinou kldvesu, zménite ovlddani na tuto kldvesu.

Sluneéni bryle - nastaveni grafiky

Zde miiZete ménit vase nastaveni grafiky. \ kazdé poloZce poudijte levou a pravou kur-
zorovou kldvesu k pohybu mezi dostupnymi volbami. Pokud hru provozujete v hardwa-
rovém reZimu, kontaktujte prosim vyrobce vaseho hardware, abyste zjistil nastaveni
pro optimélni wkon,

Akce

Pohyb

Béh/sprint

Stisknete-li kldvesu Nahoru, donutite Laru k rychlejgimu tempu, stisknete-li klavesu
pro sprint, pak bude pfechodné sprintovat. Pii sprintu se na obrazovce objevi maly
sloupetek zobrazujici energii, jakmile je energm vyterpéna, Lara zpomali zpét na ob-
vyklou rychlost béhu. ;

Stisknete-li klavesu Dold, provede Lara krdtky skok zpétky.
Stisknete-li levou nebo pravou kurzorovou klévesu, otoéi se Lara vievo nebo vpravo.

Chize/iikrok stranou

Pokud stisknete kldvesu pro chilzi soucasné s kurzorovymi kldvesami Nahoru/Daold,
bude Lara opatrné postupovat vpied nebo vzad. Stisknete-li kldvesu chiize souasné
s levou/pravou kurzorovou klavesou, provede Lara krok stranou. Drite-li stisknutou
kldvesu chilze, nemiife se Lara odnikud zfitit - automaticky se zastavi, kdyZ dojde k ja-
kémukoliv okraji,




Kotoul

Pokud stisknete kldvesu pro kotoul, Lara provede kotoul vpied a postavi se, otoéena do
opaéného sméru. Toto funguje také tehdy, kdyz je Lara pod vodou.

Skakani

Lara miiZe skoéit jakymkoliv smérem a tim uniknout svym nepfatelim.

Stisknete-li kldvesu pro skok, vyskoéi Lara pfimo nahoru,

Pokud okamiité po stisknuti klavesy pro shok stisknete jesté nékterou z kurzﬂru'u"y'ch kla-
ves, skoti Lara danym smérem.

Kromé toho, stisknete-li klavesu Dolii nﬂhu kli‘uasu pru I':utuui ukamilté po skoku vpfed, pro-
vede Lara ve vzduchu pfemet a postavi se opaénym smérem. Toto funguje také v pripadé
skoku vzad, kdyZ stisknete kiavesu Nahoru nebo kidvesu pro ketoul okamité po odrazu.

HEVENT
Pod vodou : '
Jestlize Lara narazi na duatate ¢éné h!uhn}mu vodni plochu, miize do ni skotit a plavat.

MiiZe také zadr¥et de i:h zhruba na jednu mmutu pukud ]E pn uplvnl.m této doby stéle pod
vodou, utopi se.

Nékdy je voda pi'ili! stude né, a prntci v ]"ll Lara milZe plauat puuza po kréatky &as. Jakmile
Lara do takoveto -.md',r vstuup: ob je'u'i se ukazﬂtei ktery zuhraztue po jaky éas v ni miie
zlistat. o

Stisk kurzorovyjch I{Iﬁwas»nahorufdnlﬂfdnprw&!dﬂlwa utéﬁi Laru danym smérem.
Stisknete-li kldvesu pro skok, zagne Lara plavat. :

Fod vodou muZe Lara pohybovat pdkami a také zvedat pfedméty, pouze umistéte Laru
nejbliZe, jak jen to pijde, a stisknéte klavesu pro akci.

Plavani na hladiné

Kurzorove klavesy vlevo/vpravo il atadi a pomoci kldves Nahurumulﬁ plave udanym smé-
* rem. PFi plavdni na hlading miZete také poufit kldvesu pro dkrok stranou, abyste plavali

| wlevo/vpravo. Stisknete-li klavesu pro skok, Lara sa ponon jste-li blizko kraje, na ktery lze

| wylézt, a stisknete nyni kldvesu pro akei, Lara na ngj vyiplha.

prazdné ruce. Tyto éinnosti jsou popsdny niZe.

-—.Fm'n."kT"’ri-ﬂ'* e

Brouzdani mélEinou

Lara nemiZe plavat ve vod@, kterd ji dosahuje pouze po pés, namisto toho se bude
pouze brodit. Ovlddéni je v podstaté stejné jako na soudi, pohyb je pouze pomalejsi
a skakat miiZe pouze na misté, nikoliv uréitym smérem.

Utok

Na zagdtku hry je Lara vyzbrojena dvéma pistolemi a kulovnici. Pozdéji viak miZe na-
jit néjaké dalsi zbrané. Nezapomeiite, Ze pistole maji neomezenou munici, aviak ku-
lovnice vyiaduje nahu}mce které je putfeha shirat.

Strelba : - ;
Stisknete-li klavesu prn taseni zhra ni Lara tak ugini. Pokud vidi néco, co nema rada,

zamiFi na to své zbrang. Je-li v okoli vice nepritel, Lara pustu;mé viechny cile zaméfi
a zvoli ten, ktery puv&iu;e za nejn ehazpeﬁnﬁfﬂl

Pokud v priibéhu: zamerwam nékteréhl:- z cﬂi?l stisknete klévesu pro akei, Lara dany cil
prevezme jako aktudlni. Tento cil ziistava aktdinim tak diouho, dokud je stisknuta kla-
vesa akce, nezdvisle na tom, zda na néj Lara pravé mﬁfﬁt mkﬂlw Dokud je kldvesa
pro akei stisknuta, stifli Lara pouze na tento aktudlni cil a Ignorllfa viechny ostatni ne-
patele v okoli. Ztrati-li Lara nepfitele z dohledu, pFestane na nﬁl mifit, aviak tento ne-
piitel stale zOstavd &ktuélmm cilem.

Kamera sleduje aktualni cil, i prastuza jej Lara ztrati z duhledu takée stale vite, kde se
nachazi.

Cheete-li, aby Lara pokratovala ve stfelbd na aktudlni cil i poté, co na ndj pfestala mi-
fit, jednodude ji otoéte spravnym smérem.

Jestlife cheete stfilet na jiného nepfitele, pouze uvolnéte kidvesu pro akci. Lara zamé-
fi novy cil.

Dokud jsou vaSe zbrané tasené, nemilZete vykondvat akce, pfi kterjch je zapotfebi mit



Dalsi akce | Opici pohyb
- f? Pokud Lara narazi na konstrukei, kterd ji pfesahuje, miZe se rozhodnout vyudit kyvavych
Vyhoupniti ! opicich pohybii k jejimu prekondni. Chcete-li to provést, stisknéte kidvesu skoku, abyste
Jestlize Lara stojl U prekazky, kiarou mize prelézt. shsknulikiirzarove Ridvesy biahar vyskoil na konstrukei, a klavesu akce, abyste se na ni zachytil. Drite klavesu pro akei
a klavesy akce zpisobi, Ze se na ni vyhoupne. @  stale stlagenu a pomaci kurzorovjch kldves Nahoru/Dolii rozpohybujte Laru dopfedu
7 et | nebo dozadu. Sougasny stisk levé a pravé kurzorové klavesy zplisobi, e Lara zistane
Splhani viset a zaéne se otaEet. Pustite-li klavesu akce, pusti se také Lara.
MNékteré stény se daji zlézt. Jestlife se Lara pohybuje po takovémto povrehu, pak stisknuti
kurzorové klavesy Nahoru a klavesy akce zplsobi, 7e vyskogi (je-li tam misto) a zachyti se Shirani pfﬂﬂmgﬁu
. rukama na vystupcich stény. Viset zistane pouze tehdy, driite-li stale klavesu akce. Nyni Lara miiZe shirat pfedméty a ukladat je ve svém inventafi. Umistéte Laru tak, aby
. miliete Splhat nahoru, dolii, doleva a doprava za pomoci kumnruwch kldves. Stisknete-li pFedmat, ktery cheete sebrat, byl pfed jejima nohama. Stmhméte klivesu akce a Lara
klavesu pro skok, udskum Lara pryc od stem.r objekt zvedne.
Kdyi se Lara dostane na vrchol svéhe vystupu, miiZe se stat, Ze se dostane k pfili§ malému (:asto se stav4, Ze nepi‘ate!e ktefi |snu zahm upusti nE}aka predmew, proto
| otvoru. Stisk kldvesy pro plizeni zpiisobi, Ze se Lara shybne, a stisknete-li nyni kurzurmruu vidy prozkoumeijte |Ej|uh téla.
klavesu Nahoru, Lara se zaéne do otvory pliZit, vejde-li se ovEem do néj.
' PouzZivani prepmacu
Shybnuti | pllzeni Umistéte Laru tak, aby byl piepinaé pred ni. Stisknéte kldvesu al:-:a a Lara jej poufije.
Jak je popsdno vySe, Lara se shybne pfi stisku klavesy pro plizeni, driite-li tuto kldvesu
stisknutou a pouzijete kurzorové kidvesy, bude se Lara danymi sméry plizit. Pouzivani pFﬁ{lméﬁl / |‘|i.Eﬁ
o ey Umistéte Laru tak, aby misto, kde chcete pfedmét pouit, bylo pfed ni. Stisknete-li nyni
Drzeni klavesu akce, objevi se menu inventafe. Pomocl kurzorowvych klaves vlevofvpravo vy-
Pokud se Lara pfi skoku nachazi blizko skalni fimsy, stisk a drieni klavesy akce ji umoini, berte predmét, ktenj cheete pouZit - daldim stiskem klavesy pro akci jej pouZijete.
je-li fimsa pfed ni, zachytit se na ni. Pokud se d& na sténu wylézt, miiZe se Lara zachytit ] \
kdekaliv (nejen na fimsel. ! ? Pouzivam svetlic
Kurzorové klavesy vpravo/vlevo zpiisobi ruékovani do stran.

Ocitne-li se Lara ve tmé a ma ve svam inventdfi néjakeé svétlice, miiZete jednu vzit a roz-
svitit ji stisknutim klavesy pro jejich pouditi, Na chyili tak osvétlite jeji okoli, pfitom se sta-
le milfete na prekaiky whoupnout nebo vyéplhat - svétlice dokence funguji i pod vodou,
Budete-li se chtit svétlice zbavit, miZete ji upustit stisknutim mezerniku, cheete-li svétlici

o - zahodit na vEtsi vzdalenost, stisknéte opakované klavesu pro pouZiti svétlice. s

« Stisk kurzorové kldvesy Nahoru zplisobl, Ze Lara vyleze o (roven vyse.
Pustite-li kldvesu akce, Lara se také pusti.




Tlaceni a taZeni objekti

Urtité kvadry miiZe Lara tlagit a pouZivat je ke $plhani do vy3Sich pater. f
Postav ji pfed kvadr a drZ kldvesu akee, Lara se pfipravi. Kdyz je takto pfipravena, stiskni
kurzorovou kldvesu Dolli a kvadr potdhnes za sebou, nebo kurzorovou kldvesu Nahoru

a kvadr budes tlait pfed sebou. KdyZ budes chtit tuto innost ukonéit, jednodu3e pust A
kldvesu akce.

RozhliZzeni '

Stiskni kldvesu pro rozhlizeni a kamera se umisti pfimo za Laru. Stéle drZ klavesu pro roz-
hlizeni a pomoci kurzorowych kldves se miiZes rozhlizet. Jakmile klavesu pro rozhlizeni
uvolnig, kamera se vrati do normalniho médu. (TIP; kdyZ se snaZi nastavit Laru ke skoku
a kamera je v nevhodné umisténé pozici, stisk kldvesy pro rozhlizeni ti pfesn@ ukaze, v ja-
kém sméru Lara stoji).

Ovladani behem hr}r

Jestlize b&hem hry stisknete klavesu ESC, zobrazl se menu.

Pomoci kurzorowych kldves doleva/doprava wybirdte Jed notlwé polozky menu.

Stisk klavesy pro akei vybere zvolenou polozku.

Stisknutim kurzorovyich kldves Nahoru/Doll pfepinate mezi Inventéfem, jednatlivimi
PoloZkami a Volbami (Pro daléi informace viz Ovlddani menu).

' Stisknete-li kldvesu ESC, zrudite vybér poloiky, op&tovny stisk kldvesy ESC opusti menu,

Inventar
Stopky

Chcete-li se dozvédét, jak dlouho jiZ hrajete aktudlni droven, nebo dalsi statisticke
tdaje, vyberte stopky.

Zbrane

Standardné jsu_u wybrany a pripraveny k pouiiti pistole. Prejete-li si pouiit jinou zbraf
(kulovnici nebo dalsi, pozdéji nalezenou zbraii), jednoduse ji vyberte a stisknéte klave-
sy akee. Soudasng take uvidite, kolik vam jesté zbyva munice.

Mala lékarnicéka (Small Medi-Packj
Pougiti malé |&karniky (pokud jste ji sebrali) obnovi polovinu Lafina zdravi.

Velka lékarnicka (Large Medi-Pack)
PouZiti velké |ékdrnicky {pokud jste ji i_aebralil plné obnovi Lafino zdravi.

Déveijte si viak pozor, nektefi nepfateld vis mohou otrdvit. Pokud se tak stane, na ob-
razovce se objevi sloupec zobrazujici vade zdravi a zagne Zluté blikat - souéasné s tim
jeho hodnota ubyvd. Pouzijte malou nebo velkou lékarniéku jako protijed.

Volby
Pas

Zde se vam nabizejf tyto moZnosti: nahrdt hru (Load game), ulogit hru {Save game) ne-
bo nédvrat na titulnl obrazovku (Quit to Title Screen).

Osobni CD pFehravaé
Pro zplisob oviadéni se podivejte na kapitolu Za&étek hry. Popsané ovladéni je na-
prosto shodné.



- Ukladani hry y Autori

. fébﬂyus:eg :1;2; kdykoliv hru uloit, pfejdéte na obrazovku pasu a vyberte volbu UloZeni hry Programétor PC verze Richard Flower Hudba Nathan MiEras
Zvolte pozici a stisknéte kldvesu akce, vami uklddand hra bude automaticky pojmenovana. . Programatofi Chris Coupe Zvukové efekty Martin lvason
Pro rychly pristup k volbg ukladéni her miZete také pouZit kldvesu F5. 1 Martin Gibbins

Dal3i zvukove efekty Matthew Kemp
Nahrati hry Programovani Peter Connelly
Chcete-li nahrat dfive uloZenou hru, pfejdéte do menu, vyberte ikonu Pasu a v obrazovce umélé inteligence  Tom Scutt ; ,
nataZeni hry vyberte poZadovanou pozici. Skript Vicky Arnold
ey _ ; o Dodateéné programoviini Jurjen Katsman
Pro rychly piistup k volbé nahrati hry miZete také pouZit klavesu F6. Zuléstni podékovani Judith Gibbins
e ; Animatofi Phil Chapman
Statistika Jer O'Carroll Producent " Troy Horton
Na konci kaZdé lrovné se objevi obrazovka statistik, zde se dozvis, jak dobfe jsi si ve hie Darren Wakeman
vedl. Betatestefi Tiziano Sirillo
ol . £ NMavrhaii drovni Pete Duncan Hayos Fatunmbi
Po ispéiném dokonéeni kaZdé drovné bude tvoje zdravi obnoveno na h1:rdnmu 100%, linio Mottt Paul Field
Pokud b&hem hry zemfes, objevi se obrazovka s pasem. Zde dostanes piileZitost nahrat Richard Morton Darren Price
dfive uloZenou hru (Load) nebo odejit na titulni obrazovku (Quit to the Title Screen). Andy Sandham Steve Wakeman
. : : Dave Ward

Obrazovka vvberu oblasti : Animace videosekvenci Peter Barnard
Po dokonéeni mise odehrévajici se v Indii se dostanete na obrazovku vyhéru oblasti. Zde se : David Reading Vikonni producenti Jen_errw H. _Srmth
miiZete rozhodnout, v jakém pofadi bude vae dobrodruZstvi pokragovat. Stisknéte kldvesu =l Adrian Smith
akce na ikond zemékoule a pomoci kurzorovych kldves doleva/doprava prechazejte mezi A Dodatecné dpravy  Matt Charlesworth : i
3 dostupnymi oblastmi - Londynem, JiZnim Pacifikem nebo tajemnou oblasti 51. _ Mark Hazleton Preklad do Eestiny  Petra Sucha

- Stejnym zplisobem budete vybirat dal3i oblast po dokonéeni mise v predchozi oblasti, do-
kud nebudou viechny oblasti dsp#sné dokonEeny. Poté se ocitnete v Antarktidé, kde va-
Ze dobrodruzstvl vyvrcholi.

o V této chyili budete mit také moZnost svou hru ulefit




- Omezena zaruka

| Eidos Interactive Limited si vyhrazuje prdve na wylepSovéni produktu popsaného

| Vtomto manualy, a to v jakoukoli dobu a bez upozornéni. Eidos Interactive Limited ne-
poskytuje #adné zaruky, vyjadiené ani predpoklddané, s ohledem na tento vyrobeny
materidl, jeho kvalitu, prodejnost nebo vhodnost k jakémukoliv Géelu. Paklize se v pril-
bEhu 90 dni omezené z&ruky objevi na samotném produktu (tj. ne softwarovy program,
ktery je doddvan “jak je”) jakakoliv zavada, vratte jej v plvodnim baleni a s dokladem
o koupi na misté, kde jste jej zakoupili. Tato zédruka viak musi byt uplatnéna v pribéhu
vise zminénych 90 dnd.

TATO OMEZENA ZARUKA NEOMEZUJE VASE ZAKONNA PRAVA.
Tomb Raider |1l & Lara Croft © & ™ 1998 Core Design Limited. © & Vydal 1998 Eidos

Interactive Limited. VSechna prava vyhrazena. V Ceské republice vydéavé Bohemia
Interactive, P.0O.Box 24, 160 17 Praha 6.

Poirebujes jakoukoliv pomoc?

Pro¢ nezavolds na nas herni zaznamnik na cisle {v anglickém jazyce):

09067 535050+

*Nezapomeiite prosim, Ze tento hovor je Oétovdn vy35im poplatkem neZ béiny telefon-
ni hovor, v dobé wydéni byl tento poplatek 75 penci za minutu. Yolajici osoba musi byt
stargi 16-ti let. Tuto sluzbu provozuje ve Velké Britanii Eidos Interactive Limited, Lnit
213, Holford Way, Holford, Birmingham, BB 7AX.

TECHNICKA PODPORA (v ceskem jazyce)
Nez sahnete po telefonu, PRECTETE SI TOTO!

Mate-li potiZe s instalaci nebo hranim nasich her, chceme vam pomoci. Za prvé si po-
radné prottéte instalaéni pokyny. Jestlize jste se fidilla) pokyny dokumentace, a pfe-
sto mate potiZe s instalaci nebo provozovanim tohoto softwaru, obratte se prosim na

nasi HELP linku:

02 - 24 94 25 05 (v pracovni dny a od 10 do 18 hodin)

Nezapomeiite si prosim piipravit pddmhnir popis zdvady a technické Gdaje o vasem PC.
MoZnosti spojeni pomoci on-line slufeb: E-mail: interactive@jrc.cz

WAWWW: Padivejte se na nasi WAWW stranku na adrese hitp:/fwww.jrc.cz




Poznamky - Poznamky
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